Futball Sakk - Football Chess - Szabály

A játékosok felváltva lépnek, világos kezd.

A bábok lépése - a gyalogot kivéve - megegyezik a hagyományos sakk lépéseivel.

A gyalog előre, hátra, jobbra, balra léphet egy vagy két mezőt, más bábot át nem ugorhat.

Egyedül a huszár ugorhat át más bábot.

Ütés nincs, bábbal elfoglalt mezőre nem szabad lépni.

A kapus csak a kapu előtti, jelölt 2x5-ös mezőterületen mozoghat, onnan nem léphet ki. Más báb viszont beléphet a kapus jelölt területére. A kaput szimbolizáló öt mezőre viszont egyik báb sem léphet (sem a kapus, sem más).

A labdát átugrani (huszár kivételével) nem lehet.

Egy lépés az alábbi négy lehetőség egyike:

1)

Mozgás bábbal.

Történhet olyan játékossal, amely birtokolja a labdát, és olyannal is, amelynél nincs labda.

A labdát birtokló játékos mozoghat a labdával együtt, vagy otthagyhatja a labdát a kiindulási mezőn, és onnan elmozoghat.

2)

Labda elrúgása üres mezőre, vagy az ellenfél kapujába (ez utóbbi esetben gól).

Az elrúgott labda csak olyan mezőre kerülhet, ahová a labdát birtokló és azt elrúgó báb lépni tud. A báb a helyén marad.

A labda legfeljebb egy bábon átugorhat, kettőn vagy többön nem. 

A kapuson nem ugorhat át a labda, kivéve ha huszár rúgja.

A pálya négy sarkából csak huszárral rúgható gól, más bábbal nem.

3)

Passz.

A labdát a báb egy csapattárs bábnak átadhatja. Ez esetben a labda nem ugorhat át más

bábot (kivéve ha huszár kezdeményezi az átadást). 

A passz lehet - legfeljebb három elemű - passz-lánc, azaz a báb passzol egy bábnak, majd az egy harmadik bábnak tovább passzolja a labdát. Negyedik bábnak továbbpasszolni egy lépésben nem lehet.

4)

Labda elvétele az ellenfél labdát birtokló játékosától.

Ha egy báb az ellenfél labdát birtokló bábjának mezejére tud lépni, majd onnan egy üres mezőre továbblép, megszerzi a labdát. A kiindulási mezőre nem léphet vissza. Gyalog, bástya, futó és királynő esetén a mozgás vonalának meg kell törni a labda átvételének mezején (nem mozoghat ugyanabban a vonalban/átlóban tovább).

Ezen négy lépés-lehetőségből kell választani egy lépés alkalmával, ezeket kombinálni nem lehet (pl. passz [3] után nem lehet ugyanabban a lépésben továbbrúgni a labdát [2]). A kapus is ezek bármelyikét lépheti, a játék során bármikor.

Gól után:

A gólt kapó játékos lép, miután megtörtént a középkezdés.

Középkezdés:

A hat kezdőmezőn tartózkodó bábok a helyükön maradnak, a többi bábot felváltva (a gólt szerző játékos kezd) tetszőleges elrendezésben visszahelyezik a kezdőmezőkre.

Egyéb szabályok:

Egy sorban legfeljebb öt báb lehet.

Les: nem szabad olyan bábnak passzolni, aki előrébb lévő sorban van, mint a védekező játékos leghátrébb lévő bábja.

A játékot az a játékos nyeri, aki előbb szerzi meg a harmadik gólt.
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